Sistemas Operativos

Procesos
Objetivos
Que Ud. logre
Comprender el concepto de procesos.
Conocer que es el Blogue de Control de Procesos
Observar que un esquema ordenador tiene capacidad para ejecutar mdltiples procesos.
Indagar sobre la forma en que trabaja el sistema.
Conocer los estados que un proceso puede tener.
Requisitos

Haber realizado las actividades de los capitulos anteriores de Sistemas Operativos.
Haber realizado las guias de Arquitectura hasta el tema Interrupciones.

Disponer del CD de su Sistema Operativo.

Acceder al Sitio Web para bajar la actividad adicional.

El niicleo y los procesos - Introduccion |

El nicleo (kernel) de un sistema operativo es un conjunto de rutinas cuya misién es la de
gestionar el procesador, la memoria, la entrada/salida y el resto de recursos disponibles en la
instalacion. Toda esta gestion la realiza para atender al funcionamiento y peticiones de los trabajos
gue se ejecutan en el sistema.
Recuerde que un sistema operativo podia considerarse como un nicleo o kernel y una cascara o
proteccion denominada shell.

Actividad N°1:

Acceda a Informacion del Sistema ejecutando en Inicio — Programas — Accesorios —
Herramientas de Sistema y en el item Ejecutando tareas observara que la primera es una DLL
denominada kernel32. Observe la descripcién de la misma.

En este capitulo se tratan todos los conceptos relacionados con la entidad basica de los sistemas
operativos actuales: Los procesos El esquema general del mismo es el siguiente:

Definicion y concepto de proceso.

El Bloque de Control del Proceso (PCB) como imagen donde el sistema operativo ve €
estado del proceso.

Estados por los que pasa un proceso a lo largo de su existencia en la computadora.

Operaciones que se pueden realizar sobre un proceso.

Clasificacion de los procesos seglin su forma de ejecucion, de carga, etc.

Procesos
Uno de los conceptos mas importantes que gira en torno a un sistema operativo es el de proceso.
Este concepto surgié por primera vez con la multiprogramacion, donde, como ya hemos visto, se
puede ejecutar mas de un programa simultaneamente con el fin de aprovechar al maximo los
recursos de la computadora.

, Actividad N°2:
Registros (PC, SP,...) En Informacién de Sistema puede observar
) las diferentes tareas.
Datos en Pila En la figura puede verse gréficamente el

concepto de proceso con su entorno

Datos en variables (programa en ejecucidn, datos en variables

y pila, etc.).
Instrucciones Ya se ha indicado que el corazon de un
Programa en Ejecucion sistema operativo es el nudeo, un programa

de control que reacciona ante cualquier
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interrupcion de eventos externos y qué da servicio a los procesos creandolos, terminandolos y
respondiendo a cualquier peticion de servicio por parte de los mismos.

Un proceso es un programa en ejecucion junto con el entorno asociado (registros,
variables, etc.).

Modelol
La diferenca entre un programa (conjunto de instrucciones) y un proceso (instrucciones
ejecutandose) es obvia, pero crucial para entender el funcionamiento de los sistemas operativos.

Imaginemos un mecanico de automdviles en un taller donde se reparan vehiculo averias omplejas
en las que se hace necesario consultar el manual de reparaciones de modelo, que contiene
instrucciones para todas las posibles averias. Ademas, se permiten reparaciones rapidas a las que
se les da mayor prioridad que a las mencionadas anteriormente. Existe en el taller un almacén de
repuestos de todo tipo y herramientas suficiente para las reparaciones.

Comparando esta situacion con una computadora, se pueden establecer las siguiente analogias:

« El mecanico seria el procesador que va a realizar el trabajo.

« El manual de cada reparacion seria el programa.

e Las herramientas serian los recursos disponibles.

* Las piezas de recambio serian los datos.

e la actividad de utilizar las herramientas para desmontar las piezas defectuosas
sustituyéndolas por otras nuevas siguiendo las instrucciones del manual equivaldria al
proceso.

Supongamos que en un determinado momento el mecanico estd realizando una reparacién
compleja (de las que llevan tiempo) y aparece un vehiculo que solicita una reparacion de las
rapidas (ha aparecido una interrupcion). El mecanico suspende momentaneamente mi reparacion
compleja anotando en qué situacion se queda dicha reparacion y qué operacion estaba realizando
en este momento (guarda el estado del proceso). Asimismo, sustituye el manual que estaba
utiizando por el de la reparacion rapida que se dispone a realizar (cambio de programa).
Comienza la nueva reparacién (cambio de proceso), en la que las herramientas no seran las
mismas que antes (distintos recursos); las indicaciones del usuario, las piezas de repuesto (datos)
y las indicaciones del manual (programa) llevaran a feliz término la reparacion para que el
mecanico vuelva a continuacion a la reparacion inicial.

Con este ejemplo se desea resaltar que un proceso es una actividad que se apoya en datos,
recursos, un estado en cada momento y un programa.

Actividad N°3:
Proponga otro ejemplo de modelo similar al recién visto.

El bloque de control del proceso (PCB)
Un proceso se representa, desde el punto de vista del sistema operativo, por un conjunto de datos
donde se incluyen el estado en cada momento, recursos utilizados, registros, etc., denominado
Bloque de Control del Proceso (PCB).

Los objetivos que se pretenden cubrir con el bloque de control del proceso son los siguientes:

* Localizacion de la informacion sobre el proceso por parte del sistema operativo.
¢ Mantener registrados los datos del proceso en caso de tener que suspender
temporalmente su ejecucion o reanudarla.

En general, la informacidn contenida en el bloquede control es la siguiente:

e Estado del proceso. Informacion relativa al contenido del contador de programa
(Program Counter, nuestro contador ordinal PC), estado del procesador en cuanto a
prioridad del proceso, modo de ejecucidn, etc., y por Ultimo el estado de los registros
internos de la computadora.
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o Estadisticas de tiempo y ocupacidon de recursos para la gestion de la planificacion
del procesador.

e Ocupacion de memoria interna y externa para el intercambio (swapping -
Posteriormente consideraremos este concepto).

e Recursos en uso (normalmente unidades de entrada/salida).

e Archivos en uso.

e Privilegios.

Estas informaciones se encuentran en memoria principal o en disco y se accede a ellas en los
momentos en que se hace necesaria su actualizacion o consulta. Los datos relativos al estado del
proceso siempre se encuentran en memoria principal.

De igual forma existe un Bloque de Control del Sistema (SCB), con unos objetivos globales
similares al anterior y entre los que se encuentra el enlazado de los bloques de control de los
procesos existentes en el sistema.

Trataremos de ver a continuacion cdmo se realiza el cambio de un proceso a otro, para lo cual
supondremos que estamos en una computadora con un solo procesador (sdlo un proceso puede
estar ejecutandose en cada momento), y existen varios procesos activos compitiendo por el acceso
al procesador (se esta ejecutando un proceso A y el nicleo del sistema operativo decide que debe
ejecutarse en un instante dado otro proceso B). Suponemos que los programas de los procesos A
y B estan ambos en memoria principal.

Blogue de control

del sistema
Blogues de control
Excepciones de procesos
Fallos CPU Puntero
Reloj y Consola Numero de proceso
PCB's Estado del proceso
Prioridad
Interrupciones
Contador de programa

Limites de memoria

Registros

Ficheros abiertos

=

Bloques de control de procesos y del sistema.

Las acciones que realiza el sistema operativo para cambiar el proceso A por el B se denominan
cambio de proceso, y son los siguientes:

e Deja de ejecutar el proceso en curso (A), cediéndose el control al nlcleo del sistema
operativo, y aparece lo que se denomina un cambio de contexto pasando del modo
usuario al modo supervisor. Antes de realizarse el cambio de contexto se salva el estado
del proceso A para su pogerior vuelta al punto donde fue interrumpido.
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e El nlcleo estudia si el proceso B estd preparado para su ejecucion vy, si es asi, realiza el
cambio de contexto correspondiente pasando del modo supervisor al modo usuario. A
continuacion repone el estado del proceso B (en caso de haber sido interrumpido con
anterioridad) v, por Ultimo, pone en ejecucion el proceso B.

El cambio de contexto se producird en caso de ejecucion de una instruccion privilegiada, una
llamada al sistema operativo 0 una interrupcidn, es decir, siempre que se requiera la atencidn del
sistema operativo.

En el cambio de contexto, el nicleo salva el estado del proceso que se estaba ejecutando en su
bloque de control y restaura el proceso que va a ejecutarse a partir de los datos almacenados en
su bloque de control.

SISTERMA
PROGRAMS & DPFERATIVG PROGHAMA B

nlerrupeicn
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Sahlea Registros |
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Cambin de procesa.

Estado de los procesos
Los bloques de control de los procesos se almacenan en colas, cada una de las cuales representa
un estado particular de los procesos, existiendo en cada bloque, entre otras informaciones, tantos
campos como colas en las que el proceso se pueda situar, para que a partir de ellos se indique la
cola en que se encuentra.
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En la figura anterior observamos los procesos A 'y B en la memoria vy la lista de procesos.
Los estados de los procesos son internos del sistema operativo y transparentes al usuario. Para
éste, su proceso estara siempre en ejecucion independientemente del estado en que se encuentre

internamente en el sistema.
Los estados de los procesos se pueden dividir en dos tipos: activos e inactivos.

Estados activos
Son aquellos que compiten con el procesador o estan en condiciones de hacerlo. Se dividen en:

e Ejecucion. Estado en el que se encuentra un proceso cuando tiene el control del
procesador. En un sistema monoprocesador este estado sélo lo puede tener un proceso.

e Preparado. Aquellos procesos que estan dispuestos para ser ejecutados, pero no estan
en ejecucion por alguna causa (interrupcion, haber entrado en cola estando otro proceso

en ejecucion, etc.).

e Bloqueado. Son los procesos que no pueden ejecutarse de momento por necesitar
algun recurso no disponible (generalmente recursos de entrada/salida).

Estados inactivos

Son aquellos que no pueden competir por el procesador, pero que pueden volver a hacerlo por
medio de ciertas operaciones. En estos estados se mantiene el bloque de control del proceso
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aparcado hasta que vuelva a ser activado. Se trata de procesos que no han terminado su trabajo
por causas que lo han impedido (por ejemplo, averia en un dispositivo de entrada/salida) y que
pueden volver a activarse desde el punto en que se quedaron sin que tengan que volver a
ejecutarse desde el principio (se puede pensar en procesos cuya duracion es larga). Son de dos
tipos:

e Suspendido bloqueado. Es el proceso que fue suspendido en espera de un evento, sin
gue hayan desaparecido las causas de su bloqueo.

e Suspendido preparado. Es el proceso que ha sido suspendido, pero no tiene causa
para estar bloqueado.

| Terminacion de la
operacien de EfS
o la causs

Tarminacidn de |a
ooperacion de ESS
o k& causa

— Suspande V s
£ W — = == SUSPENDIDC
( siooueano | _ = | BLOQUEADY
'\"--.. — / - = Faanida I il e
Estadas ACTNVOS Estedos MO ACTIVOS
Fatados de un proceso v sus transiciones

Transiciones de estado |

Todo proceso a lo largo de su existencia puede cambiar de estado varias veces. Cada uno de
estos cambios se denomina transicion de estado. Estas transiciones son las siguientes:

e Comienzo de la ejecucion. Todo proceso comienza al ser dada la orden de ejecucion del
programa insertandose en la cola de preparados. El encolamiento dependera de la politica de
gestion de dicha cola.
e Paso a estado de ejecucion. Cuando el procesador se encuentre inactivo y en la cola de
preparados exista algin proceso en espera de ser ejecutado, se pondra en ejecucion el primero de
ellos.
e Paso a estado bloqueado. Un proceso que se encuentre en ejecucion y que solicite una
operaC|on a un dispositivo externo (unidad de entrada/salida), teniendo que esperar a que dicha
operacion finalice, sera pasado de estado de ejecucién a estado bloqueado insertandose su PCB en
la cola correspondlente de bloqueados. A partir de ese momento el procesador pone en ejecucion
el siguiente proceso, que sera el primero de la cola de preparados.
e Paso a estado preparado. Este paso puede ser producido por alguna de las siguientes
causas:
-Orden de ejecucion de un programa, con lo cual, como ya hemos dicho, el proceso pasa a la
cola de preparados.
- Si un proceso esta en estado bloqueado por causa de una operacién de entrada/salida y ésta
finaliza, pasara de la cola de bloqueados a la de preparados.
- Si un proceso esta en ejecucidn y aparece una interrupcion que fuerza al sistema operativo a
ejecutar otro proceso, el primero pasara al estado preparado y su PCB a la cola de
preparados.
- Activacion. Un proceso suspendido previamente sin estar bloqueado pasara al estado
preparado al ser activado nuevamente.

e Paso a estado suspendido bloqueado. Si un proceso estd bloqueado y el sistema operativo
recbe la orden de suspenderlo, su PCB entrara en la cola de procesos suspendidos bloqueados.
e Paso a estado suspendido preparado. Este paso se puede producir bajo tres circunstancias:
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- Suspension de un proceso preparado pasando éste de la cola de procesos preparados a la de
suspendidos preparados.

- Suspension de un proceso en ejecucion, con lo cual el proceso pasa a la cola de suspendidos
preparados.

- Desbloqueo de un proceso suspendido bloqueado por desaparecer la causa que impedia el
ser activado de nuevo.

Actividad N°4:

Cudl es la actividad que logra que el sistema operativo sepa que se debe producir un cambio de
contexto. Recuerde leer el tema Interrupciones de Arquitectura e Instalacion de Dispositivos.

Actividad N°5: )

Ejecute el programa Win Top que se encuentra en el CD de catedra. Ubicado en \Sistemas
Operativos\Procesos\WinTop Puede ejecutarlo directamente desde el CD o bajarlo desde €l
Sitio Web

Compare que informacién suministra respecto de Informacion de Sistema de su Sistema
Operativo. Al final del capitulo encontrara un Anexo con una sintética ayuda del programa. Léala.

Progean SR CAUTiee Tresack| Tupe Pt

ok ke Bl Ht4 §oEMA1 e

g;r:nmumu. [1]1=44 iz 7 Fhidl CNYMDIWSSYSTEMEEARELZIDLL

W W5 RS2 EXE RR b 1 1640 CYaHDOWS ST TERKEGSRY 2 EXE

b MPREME EXE i 1o30bA0  CAWMIOWES'YS TEMMPAESE B4

bk ST E<E o Io32b1a0  CHWNDOWSS S TEMMSTACK EFE

CIEXPLORER EZE 132 M Zhidl CNYHDOTWSEXPLOIRERESE

v SPODL T EFE ooe I Fhidl CYWWHDIWSITITERMSFODLZZERE

b P TORCE EXE il 1 0G40 CAWMDOWES S TEMES TORES EXE

1AM ORD EXE kL) | 38640 CAACHYOS OE FROGAANANICFOSTFT DFFICEVDFFICESARWOR .
ﬂ'MMTI:FEXE 7B oo 1 ZELidd [FRUIERY FROCESEWPAE=OSWIKD DS YWIHTOFVWIHTOFESE

No avance en el uso del programa pues ya lo utilizaremos mas adelante en este capitulo.

Operaciones sobre procesos
Los sistemas operativos actuales poseen una serie de funciones cuyo objetivo es el de la

manipulacion de los procesos. En general, las operaciones que se pueden hacer sobre un proceso
son las siguientes:

e Crear el proceso. Se produce con la orden de ejecucion del programa y suele necesitar
varios argumentos, como el nombre y la prioridad del proceso. Aparece en este momento el PCB,
gue sera insertado en la cola de procesos preparados.

Programa /
i —] | ?:E" ia

+ W= 1y PROCESO

t
Argumentos i —

Creacidn de un proceso

La creacion de un proceso puede ser de dos tipos:

-Jerarquica. En ella, cada proceso que se crea es hijo del proceso creador y hereda el que
entorno de ejecucion de su padre. El primer proceso que ejecuta un usuario serd hijo del
intérprete de comandos con el que interactla. Este caso es el de mas alta ocurrencia en los
sistemas operativos actuales. En este sistema existen procesos padres e hijos, heredando los
segundos parte de los primeros y caracteristicas.
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-No jerarquica. Cada proceso creado por otro proceso se ejecuta independientemente de
su creador con un entorno diferente. Es un tipo de creacion que no suele darse en los

sistemas operativos actuales.

e Destruir un proceso. Se trata de la orden de eliminacion del proceso con la cual el
sistema operativo destruye su PCB.

Una caracteristica importante de los procesos es su identificacion conocida como PID (Process
Identification) que es Unica para cada proceso y por mas que se ejecute la misma aplicacién o
proceso mas de una vez, estas aplicaciones abiertas tendran diferentes PIDs.

En un sistema de creacion jerarquica se dice que existen procesos padres e hijos, en cualquier
proceso podremos identificar también como una caracteristica la identificacion del padre PPID.

En el caso de Windows y de otros sistemas operativos como Unix y Linux un proceso puede lanzar
0 €jecutar subprocesos a los que se denominan threads, el beneficio de utilizarlos es que ellos
pueden realizar la tarea del proceso, ademas pueden tener diferentes prioridades y no poseen PCB
propio en consecuencia los cambios de contexto no llevan tanto tiempo como si fueran procesos
comunes.

En una serie de programas propuestos para su revision en este capitulo Ud. encontrara referencias
a este tipo de subprocesos o threads.

Para observar esto acceda a Inicio — Programas — Accesorios — Herramientas de Sistema y alli
seleccbne Monitor del Sistema.

Actividad N°6:

Abra una aplicacion de Microsoft Windows como el Paint.

Acceda nuevamente a Wintop y ubique esta aplicacion. Posicionando sobre ella el cursor haga clic
con el botdn derecho.

Acceda a las Propiedades (Properties) y alli al folder Priority. Si pulsa el boton Terminate Process,
estara destruyendo el proceso. Esto es un ejemplo de una operacion sobre procesos.

Actividad N°7:
De igual manera que en la actividad anterior. Si abre nuevamente el Paint y luego ejecuta un Ctrt
At-Del podra seleccionar la aplicacion y finalizarla, lo que finalmente es lo mismo.

e Suspender un proceso. Es una operacion de alta prioridad que paraliza un proceso que
puede ser reanudado posteriormente. Suele utilizarse en ocasiones de mal funcionamiento

0 sobrecarga del sistema.

e Reanudar un proceso. Trata de activar un proceso que ha sido previamente
suspendido.

e Cambiar la prioridad de un proceso.

e Temporizar la ejecucion de un proceso. Hace que un determinado proceso se
ejecute cada cierto tiempo (segundos, minutos, horas...) por etapas o de una sola vez,
pero transcurrido un periodo de tiempo fijo.
Para los usuarios de sistemas Linux o Unix esto puede reflejarse en el modo de comandos a través
de la ejecucion del comando at (A un determinado Tiempo) que permite realizar una operacion a

una fecha y hora determinada.
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En cierta medida esto también lo puede hacer, con ciertas restricciones, en Windows. Un ejemplo
es el uso de las Tareas Programadas.

Actividad N°8:

Acceda a las Tareas Programadas a través de Inico — Programas — Accesorios — Herramientas
de Sistema — Tareas Programadas.

Siga las indicaciones del asistente y analice que posibilidades le brinda el programa.

e Despertar un proceso. Es una forma de desbloquear un proceso que habrd sido
bloqueado previamente por temporizacion o cualquier otra causa.

Prioridades |
En general, todo proceso por sus caracteristicas e importancia lleva aparejadas unas determinadas
necesidades de ejecucidn en cuanto a urgencia y asignacion de recursos. Esto hace que los
distintos procesos presentes en un sistema no accedan de igual forma y con igual frecuencia al
procesador debido a la prioridad que cada uno de ellos tiene asignada.

Las prioridades segun los sistemas operativos se pueden dlasificar del siguiente modo:

® Asignadas por el sistema operativo. Se trata de prioridades que son asignadas a un
proceso en el momento de comenzar su ejecucion y, dependen fundamentalmente de los
privilegios de su propietario y del modo de ejecucion.

En el caso de Windows se trabaja con hasta 32 niveles de prioridad en los subprocesos o hilos de
programa, en particular Microsoft Windows los divide en cuatro clases denominadas Idle,
Normal, High y Real Time.

Actividad N°9:

En el programa WinTop, accediendo a las prioridades de un proceso de los enlistados, accediendo
al menu contextual con el botdn derecho podra observar que clase de prioridad tiene.

Estas clases las cambia el Sistema Operativo segln las necesidades que se plantea de trabajo en
el mismo.

e Asignadas por el propietario. En este caso es el propio usuario el que asigna a cada
proceso la prioridad con que éste debe ejecutarse. Esta modalidad de asignacion de
prioridades es muy utilizada en sistemas de tiempo real, ya que algunos de sus procesos
necesitan atender rapidamente alguin evento sin que tengan que interrumpirse.
Un ejemplo de esto es lo que le permite al usuario hacer en Sistemas Operativos como Unix o
Linux donde uno puede cambiar la prioridad de los procesos propios a través de un comando de
sistema denominado nice (ser agradable) que permite el cambio de la prioridad pero de manera
descendente es decir bajar la prioridad de los procesos propios.

Otra dasificacion de prioridades atendiendo a la posibilidad de variacién de las mismas es la
siguiente:

e Estaticas. Son aquellas prioridades que no pueden ser modificadas durante la ejecucion
del proceso. Pueden ser utilizadas en sistemas de tiempo compartido, pero no en los de
tiempo real.

e Dinamicas. La prioridad de un proceso puede ser modificada con el fin de atender
cualquier evento que se produzca.

Tipos de procesos

Un proceso puede dasificarse en dos grandes grupos segin el uso que vaya a tener y la forma
como se haya construido el cddigo ejecutable de su programa. Estos grupos son: e
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e Reutilizables. Son aquellos que pueden cambiar los datos que utilizan, pero si vuelven
a ejecutarse necesitan comenzar en su estado inicial y procesar nuevos datos. Es el caso de
los programas normales de usuario.

e Reentrantes. Se caracterizan por no tener asociados datos, es decir, sélo tienen cddigo
puro. Los datos que utilizan se encuentran en la pila 0 en registros internos y no pueden
ser modificados durante su uso. Este es el caso de programas compartidos por varios
usuarios a la vez, como es el de los alitores cuyo cddigo se encuentra una sola vez en
memoria, siendo utilizados por usuarios cuyos datos particulares estaran en una zona del
disco asignada a cada uno de ellos.

Otra clasificacion de procesos segun la capacidad que tienen de acceso al procesador y al resto de
recursos es:

e Apropiativos. Son aquellos que al tener asignado un recurso no permiten que otro proceso
pueda acceder a €l hasta que hayan terminado de utilizarlo..

e No apropiativos. Permiten que otros procesos puedan acceder a un recurso que esté siendo
utilizado por ellos.

Por ultimo, los procesos seglin su forma de ejecucion se clasifican en:
e Residentes. Son los que permanecen en memoria todo el tiempo que dure su ejecucion.
e Intercambiables. Son aquellos que pueden ser llevados de memoria principal a disco mientras

estén bloqueados. La memoria principal liberada por ellos puede ser utilizada por otro proceso que
en ese momento la necesite.

Excepciones

A lo largo de la ejecucién de un proceso pueden aparecer una serie de irregularidades o fallos que
de alguna forma un sistema operativo debe tratar de controlar y en su caso corregir. Estos pueden
ser de distinta naturaleza y afectar en mayor o menor medida al proceso; entre ellos podemos
citar:

Fallos hardware

Fallos software

Entrada de datos incorrectos
Eventos andmalos

Etc.

Para atender a este tipo de eventos los sistemas operativos incorporan lo que se denomina gestor
de excepciones, cuya mision es la de tratar el software que controla este tipo de eventos o
excepciones. Segin la gravedad de los eventos que pueden presentarse, se establecen tres
categorias de errores:

e Catastroficos Son aquellos que imposibilitan el funcionamiento del sistema y no hay modo de
recuperarlo; por ejemplo, un fallo en la tensién de alimentacion.

e No recuperables. Son los que sin afectar al sistema, hacen que el proceso no pueda
continuar su ejecucion; por ejemplo, la aparicion de una division por 0.

e Recuperables. Son los que con ciertos ajustes permiten que el proceso continle su
ejecucion normal; por ejemplo, datos con formato indebido.

El tratamiento de una excepcion puede seguir dos modelos diferentes, tal como se observa en el
siguiente esquema:

¢ Tratamiento de la excepcidn y continuacion del proceso.
e Tratamiento de la excepcion y finalizacion del proceso.
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Modelos de gestor de excepciones,

En el primer caso soluciona la excepcidn y continua con el proceso que se esta corriendo. En estos
casos el usuario normalmente no se da cuenta de esto. En el segundo caso se procesa la
excepcion pero se sale del proceso que se estaba ejecutando volviendo al sistema operativo. Por
supuesto existen algunas excepciones que no pueden ser recuperadas y en esos casos no se tiene
control del proceso que estamos ejecutando y tampoco del sistema operativo.

Ejercitacion y Cuestionario

1. Definir el concepto de proceso.

2. Indicar qué se entiende por bloque de control de un proceso y qué mision realiza.

3. ¢Cudl es la informacién contenida en el blogue de control de un proceso?

4. ¢Qué es un cambio de proceso? ¢Qué acciones realiza el sistema operativo para llevarlo a cabo?

5. ¢A qué se denomina estado activo de un proceso? ¢En qué tres grupos se divide?

6. ¢Qué es una transicion de estado?

7. Comentar alguna transicién de estado de un proceso.

8. ¢Cudles son las operaciones que en general pueden hacerse sobre un proceso para su
manipulacién a través del sistema operativo?

9. Comentar los dos tipos de creacidn de un archivo que existen.

10. Qué son las prioridades y como se clasifican.

11. Segun el uso a que se destine y la forma de construccié n de su cddigo ejecutable, écdmo se
clasifica un proceso?

12. éQué es una excepcidon? ¢Qué incorpora un sistema operativo para su control?

13. De un ejemplo de una excepcidn generada por su propio sistema operativo

14. Realice un manual de usuario de no mas de una pagina sobre el uso de tareas programadas.

Use la Ayuda de Windows.

15. ¢Cudles son las operaciones basicas entre procesos?. ¢Cudl entiende Ud. que son las mas
importantes?.

16. A qué se denomina seudoparalelismo? éQué debiera hacerse en las operaciones de E/S de los

procesos?

17. En su Windows 95/98/Me ejecute el programa Msinfo32.exe es la Informacion de Sistema que
se accede a través de Inicio — Programas — Accesorios — Herramientas de Sistema, describa su

funcionamiento. Acceda en este programa a Entorno de software — Ejecutando tareas.
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¢Qué observa?
Comparelo con los programas nombrados en este capitulo. ¢Cual es su conclusion?
¢Qué relacion existe con la informacion que se suministra cuando Ud. efectUa un Ctri-Ak-Del?

18. Instale el programa Sinfo204. Ubicado en el CD en
\Sistemas Operativos\Procesos\Sinfo204.exe.
Le presentara una pantalla como la siguiente:

Acceda a la solapa Processes:

Identifique las areas de la ventana. éQué informacidn suministra?

En el caso de kernel32, éCuantos subprocesos o threads a lanzado?

¢Qué tipo de prioridades puede observar en los procesos?

¢Cuantos de los que se estan ejecutando tienen una prioridad high?

Si Ud. pulsa el botdn View process que informacion suministra?

¢Le permite el software posibilidad de eliminar algin proceso?

Existen procesos que su eleiminacion puede volver NO OPERATIVO al sistema. éCudles?
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